Poczatek

Kurczqgca sie rozdzka

To niezwykty trik, poniewaz sprawia wrazenie
zmiany wymiaréw przedmiotu wykonanego
z drewna. Podczas prezentacji rézdzka
bedzie sie kurczyta, a nastepnie na powrdt
rosta. W wyjasnieniu znajdziesz zdjecia
pokazujgce ftrik z tytu. Ty oczywiscie tak
ustaw rece by widzowie nie dostrzegli
sekretu.

Wskazdwki SEEN
1. To czerwona naktadka sprawia ztudzenie zmiany dtugosci rézdzki. Zadbaj o to by podczas
prezentacji byta dobrze widoczna. Pamietaj by nie zastonic jej catej palcami.
2. Zadbaj o to by nikt nie oglgdat triku z tytu, poniewaz mogtby on dostrzec sekret.
3. Aby upewni¢ widzow, ze rézdzka nie kurczy sie i nie rozcigga sama z siebie, przed pokazem
stuknij kilka razy w stét lub szklanke.
4. Po tym jak rézdzka sie skurczy spraw by urosta. Dzieki temu, z jednej strony wzmocnisz efekt,
a z drugiej wrécisz do punktu poczgtkowego co utatwi Ci przejscie do kolejnego triku.

5. W tym numerze nie dajemy widzom rézdzki do kontroli, poniewaz mogliby tatwo zauwazyé
przesuwajqcq sie naktadke lub jej brak.

MAGIA DLA NAJMtODSZYCH

i

Jedli frzymasz te instrukcje w dtoniach to znaczy, ze prawdopodobnie wtasnie zaczynasz swojg przygode
ziluzjg. Bytem w podobnym wieku gdy zaczeta sie moja przygoda. Przed Tobqg wiele fascynujgcych momentéw.
Nauczysz sie efektownych trikdw, ktérymi zadziwisz rodzine i przyjaciét, a oni nagrodzg Cie brawami. To bedzie
niesamowita przygoda. Bardzo sie ciesze, ze rozpoczynamy jq razem.

Pamietq;j, ze kazdy opanowany trik, kazdy uSmiech na twarzy widza i kazde brawa jakie otrzymasz to
sukcesy na jakie zastugujesz. Gdy nauczysz sie juz wszystkich trikdw zawartych w tym zestawie to bedzie
doskonaty moment by siegng¢ po wiecej. Przygotowalismy dla Ciebie zestaw ,,Magia od podszewki"”, ktéry
zawiera jeszcze wiecej, jeszcze ciekawszych numerdw. Sg one nieco trudniejsze, ale jesli juz potrafisz wykonad
ponizsze triki to znak, ze przyszedt czas na nowe wyzwania.

Do zobaczenia na zywo, w Internecie oraz w telewizji.

Jerzy J. Buczynski
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Btyskawiczna przemiana
Jest to numer w ktérym btyskawicznie, pod
ostong chustki przemieniasz jedng karte w
zupetnie inng. Podobnie jok w poprzednim
triku, na zdjeciach, zastgpilismy chuste foliq,
by§ mogt zobaczy¢ co dzieje sie pod nig. Po
zastonieciu chustg, btyskawicznie obrdé
karte. Pamietaj, ze im bedziesz szybszy tym
efekt bedzie mocniejszy.
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Unoszqgca sie chustka
To ciekawe gdy przedmioty wykazujg
nadnaturalne zdolnosci. Na przyktad gdy
chustka  samodzielnie sie  unosi. Do
wykonania tego efektu pofrzebna bedzie
chustka oraz sekretny podnosnik. Oba
rekwizyty sq zawarte w zestawie. Na
zdjeciach 2i 3 zastgpilismy chustke folig, aby
lepiej wyjasni¢ efekt. Ty oczywiscie uzyj
chustki, aby widzowie nie poznali sekretu.

Reczeiek:

Wskazdwki

1. Sekretny element umie$¢ pod chustkg
podczas rozktadania jej na stole. Mozesz
przy tym udawad, ze poprawiasz chustke.

2. Po prezentacji zabierz podnoénik razem z
chustkq.

3. Jedli widzowie bedqg chcieli obejrzec
chustke to pokazim jg, ale wczedniej ukryj
sekretny element.

Kolorowe tuki

Jest to trik oparty na ztudzeniu optycznym.
Oba tuki majqg identyczne wymiary jednak w
zaleznosci od ustawienia raz jeden, a raz
drugi  wydaje sie wiekszy. Zmienicjqgc
potozenie jednego z tukdw sprawiamy
wrazenie jakby zmieniat on swéj rozmiar.

Eficks

Wskazdwki

1. Pamietaj by podczas prezentowania tfriku
nie pozostawi¢ natozonych na siebie
tukdw.

2. Ruch pokazany na fotografiach 1 - 4
wykonuj powoli. Dzieki temu Twoi
widzowie odniosq wrazenie, ze tuk
rzeczywiscie, na ich oczach, zmienia swdj
rozmiar.

Qouols
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Poczatek:

Karta 7 na 8

W tym triku, btyskawicznie - jak za
dotknieciem czarodziejskiej rézdzki — zmienisz
warto$¢ karty. Sekretem sg dwie rézne
wartosci w dwdch przeciwnych rogach.
Zastanigjgc raz jedno, a raz drugie pole
sprawisz wrazenie, ze karta zmienita wartosé.

Wskazdwki

1. Pokazujgc widzom karte z wartosciqg 7 powiedz ,To jest siddemka.”. Pokazujagc widzom
karte z wartoscig 8 powiedz ,,To jest dsemka.”.

2. Jesli chcesz ulepszy¢ efekt to mozesz to zrobi¢ wykonujagc dodatkowe obroty kartg. Po
pokazaniu siddemki obrd¢ jg koszulkg w strone widza i popro$ by dmuchnat na karte. W
tym czasie zamien dtonie jok pokazano na obrazku nr 2. Kiedy Twéj widz dmuchnie lub
wypowie magiczne zaklecie Ty obrd¢ karte pokazujgce, ze jest to dsemka.

Recz@iek .
Kubek na karcie

Dzieki temu numerowi zostaniesz w oczach
swoich widzéw mistrzem balansu. Sekret
polega na uzyciu specjalnej karty zawartej w
zestawie. Karta posiada odchylang czesé
dzieki czemu z tatwosciq ustawisz na karcie
kubek. Sekretng cze$¢ najtatwiej dyskretnie
odchyli¢ kciukiem.
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Wskazowki

1. Przed prezentacjg mocno trzymaj karte — tak by sekretna cze$¢ nie odchylita sie i nie byta
przypadkowo zauwazona przez widzow.

2. Postarqj sie by nikt nie oglgdat Twojego friku z tytu. Wiedy widz zauwazy, ze karta jest
specjalna i odgadnie sekret, a tego byémy nie chcieli.

3. W tym triku nie dawaj widzom rekwizytdw do kontroli. Nawet kubka, poniewaz kiedy
widzowie zobaczqg, ze kubek jest zupetnie zwyczajny, domyslq sie, ze sekret tkwi w karcie i
bedq sie domagali bys$ im jg pokazat.

ZPuous
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Recz@icek

Kompas

Kompas to efekt ze specjalnym rekwizytem.
W zaleznosci od tego za ktére rogi chwycisz,
kompas bedzie sie obracat zawsze w te
samg strone lub za kazdym razem w inng. Na
poczatku  pokazano  pierwszy  chwyt,
natomiast na zdjeciu nr 4 drugi chwyt.
Eksperymentuj, aby uzyska¢ nowe, ciekawe
kierunki wskazywane przez Twéj kompas.

Czerwone czy niebieskie

Tym razem zmieniamy barwe koszulki karty z
niebieskiej na czerwong lub odwrotnie. Na
poczgtku, stojac przed widzami, pokazujemy
z obu stron karte z niebieskg koszulkg.
Nastepnie, za plecami wykonujemy ruch
pokazany na zdjeciach 1 - 4 i od rozu
pokazujemy widzom karte ze zmieniong
koszulkg. Sekretem triku jest specjalna karta.
Inajdziesz jg w swoim zestawie.




Latajgca rézdzka

Jest to efektowny, a zarazem tatwy do
wykonania trik. Sprawisz wrazenie, ze rdzdzka
unosi sie w powietrzu. Najpierw potdz rézdzke
na dtoni, nastepnie obejmij nadgarstek
drugq rekg. Obracajgc dtoh wyciggnij palec
wskazujgcy tak jok zaprezentowano na
zdjeciu z sekretem. Rd6zdzka zacznie latac!

Wskazdwki

1. By wzmocni¢ wrazenia widzdw mozesz
da¢ rézdzke  do  konfroli  przed
wykonaniem triku. Pamietaj by nie robic
fego po wykonaniu, poniewaz widzowie
mogq sie domysli¢ sekretu.

2. Postargj sie by nikt nie stat za Tobq,
poniewaz z tytu kryje sie sekret.

Pojawienie chustki

Jest to bardzo ciekawy numer, poniewaz
pojawiasz w nim ,,co$ z niczego”. Sekret
numeru to chustka ukryta w rekawie. My
iluzjonisci uwielbiamy korzystac z rekawdw.
Pamietaj, ze chustka musi by¢ w rekawie od
poczgtku, wiec musisz jg tam umiesci¢ zanim
zaczniesz swoj pokaz.

Sekrefil

Efickd
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