LABIRYNT

Gre rozpoczynamy od potasowania i losowego ufozenia kart ,.tuneli” tak jak
na rysunku. Po Srodku mrowiska umieszczany kartg wyjscia z tunelu.

W grze bierze udziat od 1 do J graczy, kazdy z nich kladzie swdj pionek

w narozniku mrowiska.

Celem gry jest utworzenie tunelu pomiedzy swojg mréwkg,

a wyjsciem z mrowiska.

Gracze ustalajg kto rozpoczyna gre ( np. najmiodszy).

Nastgpnie, kazdy kolejno zamienia miejscami dwie dowolne karty z mrowiska
starajac si¢ utworzy( tunel pomiedzy swoja mréwka, a wyjsciem.

W jednym ruchu mozna zamienic tylko jedng pare Kart,

ktdrych nie mozna obracac.

Gracz, kidry jako pierwszy wskaze nieprzerwany tunel pomigdzy swoja
mrowka, a wyjsciem z mrowiska wygrywal

DIugos¢ tunelu nie ma znaczenia.

/yczyny udanej zabawy!
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MROWISKO

Wszystkie wyjscia 2 mrowiska zostaly zasypane, trzeba wydrazy¢ nowe
przejscia migdzy tunelami, ale czy uda si¢ mréwkom wydostac napowierzchnig?
Gra 7 plansz interaktywng!

Lawarto§( :
44 Karty 7 tunelami
1 karta wyjScia z mrowiska
J pionki
1 kostka

Gre rozpoczynaty od potasowania i losowego ufozenia kart . tuneli”
tak jak na rysunku.




W arze bierze udzial od 2 do 4 graczy, kaidy z nich kfadzie swoj pionek
(mréwke) w narozniku mrowiska.
Celem gry jest przeprowadzenie swojej mrowki przez tunele i dotarcie
do wyjscia z mrowiska.

Przed rozpoczgciem gry kazdy 7 graczy moze obrdcic jedng dowolng karg
sasiadujaca z jego mrowkg .
Gracze ustalajg kto rozpoczyna gre (np. najmiodszy) i kolejno rzucajg kostka.
Ruch odbywa sig wzdluz tworzonych z kart tuneli po liniach
poziomych i pionowych. Nie mozna przechodzic przez tunele Slepe,
mozna natomiast dowolnie wybiera¢ kierunek ruchu.
W jednym ruchu gracz stara sie przesung¢ pionek o takg ilos¢ Kart,
ile wynosi liczba wyrzuconych oczek na kostce.
Jezeli podczas ruchu grajacy wezesniej trafi pionkiem na koniec tunelu, to
wowczas ilo$¢ kart o kidrg przesungt pionek moze by¢ mniejsza od liczhy
wyrzuconych oczek na Kostce.
Grajacy moze zrezygnowad z rzutu kostkq i tym samym z ruchu swojg
mrowka.
W takiej sytuacji gracz ma prawo obrdci¢ dowolng karte tunelu lub
zamienic miejscami dwie dowolne Karty tuneli, jednak w przypadku
zamiany, kart nie wolno obracac.
Nie wolno takze obracac oraz zamieniac Kart na ktdrych stoi
jakakolwiek mrdwka !
Obracanie lub zamiana miejscami kart moze postuzy¢ do utrudnienia
ruchdw pozostatym graczom.

Gracz ktdry pierwszy dotrze do wyjscia z mrowiska wygrywa!

Rozgrywajacy wyrzucil na kostce
3 0czka, wowczas moze swoja
mrdwke przesungc o 2 pola w dét
ub trzy w gére.

Rozgrywajacy zrezygnowal z rzutu kostka,
zamiast tego zamienit Karty tworzc

drogg do wyjscia w swoim

nastepnym ruchu.

Rozgrywajacy zrezygnowal z

rzutu Kostkg, zamiast tego obrdcit

kartg tworzgc drogg do wyjScia w swoim
W nastepnym ruchu .



