W przypadku, gdy gracz zgtasza meldunek (nalezy pokazac odpowiednie karty 3 i 4),
karty z kolorem meldunku stajq sie atutowe i bijg wszystkie pozostate niezaleznie od
koloru. Starszenstwo w kartach atutowych pozostaje bez zmian.

Jezeli w przebiegu dalszej gry gracze zgfoszg inny "meldunek” automatycznie karty z
tego koloru zyskujg miano atutowych, a karty z poprzedniego "meldunku” go traca.

Po rozegraniu wszystkich lew gracze podliczajg liczbe punktéw ze zdobytych kart oraz
dodajg do wyniku warto$¢ zgtoszonych przez siebie meldunkow.

Kazdemu z graczy zapisujemy liczbe zdobytych punktow.

Jezeli gracz, ktory wygrat licytacje nie osiggnat zadeklarowanego wyniku jego warto$¢
Zapisujemy ha minus.

Nastepnie przystepujemy do kolejnych rozgrywek i licytacji.

Zwycieza gracz, ktory pierwszy zdobedzie 1000 punktéw
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W "1000" mozna grac od 2 do 4 0sob a celem gry jest zdobycie 1000 punktow.

W grze wykorzystujemy 24 karty.

Po szesc kart warto$ciach 0, 2, 3, 4, 10 i 11 w kolorach: niebieskim, zielonym, fioletowym i
czerwonym.

Pary kart 3 i 4 w tym samym kolorze tworzg tzw. meldunki o warto$ciach:

niebieskie 40, zielone 60, fioletowe 80, czerwone 100.

Gre rozpoczynamy od rozdania kart. W wersji dla 2 graczy po 12 kart, dla 3 graczy po
8 kart. W przypadku, gdy mamy 4 graczy trzej gracze otrzymujq po 8 kart a jeden jest
rozdajacym oraz dodatkowo prowadzi zapisy punktowe graczy; w kazdej kolejnej
rozgrywce inna osoba jest rozdajgca.

Gdy wszyscy gracze majq juz rozdane karty, rozpoczyna sie pierwszy etap gry w
tysigca - licytacja.
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Uczestnicy gry poczawszy od gracza siedzgcego po lewej od osoby

rozdajacej karty, deklarujg liczbe punktéw, ktorg zamierzajg zdobyc¢ w rozgrywce. Kazda licytacja
zaczyna sie od zadeklarowania "sto", a nastepnie oferty przebija sie o dziesiec lub pasuje.
W przypadku licytacji powyzej 120 punktow, licytujacy gracz ma obowigzek

pokazania meldunku, ktérego warto$¢ powiekszona o 120 przewyzsza liczbe punktow,
ktérg zadeklarowat sie zdobyc. Aby zalicytowac na przyktadowo 200 punktéw, musimy
posiadac czerwong 3 i 4.

Ostatecznie osoba deklarujgca najwyzszg stawke rozpoczyna gre.

Wyktada, jako pierwszy karte z reki na stét, rozpoczynajac tzw. lewe. Nastepnie

pozostali gracze dorzucajg po jednej karcie. Doktadana karta musi by¢ w tym samym
kolorze, co pierwsza a karta przebijajgca musi mie¢ wyzszg wartos¢. W przypadku
dotozenia karty o innym kolorze lub o stabszej wartoSci, przegrywa sie dang lewe.

Gracz, ktory dofozyt najsilniejsza karte wygrywa lewe i zabiera karty odkfadajgc je na

bok, jako zdobycz.
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