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PRZYGOTOWANIE DO GRY:
Karty nalezy potasowac 1 ulozy¢ w stos hastami

zwréconymi ku dotowi.
Klocki nalezy rozdzieli¢ 1 wysypa¢ w pudetku.

PRZEBIEG GRY:

Gracze dziela si¢ na dowolna 1lo$¢ druzyn.

Przed rozpoczeciem gry uczestnicy zabawy
ustalaja, ktéra druzyna jako pierwsza rozpoczyna

rozgrywke oraz kto w ich druzynie bedzie losowat hasto.

Po wylosowaniu hasta gracz przy pomocy zawartych
w zestawie klockéw przedstawia (buduje) wylosowane
haslo pozostalym graczom.
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Po wylosowaniu hasta gracz przy pomocy zawartych
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Przy odgadywaniu hasta druzyny naprzemiennie zadaja
dodatkowe pytania naprowadzajace.

UWAGA: Rozgrywajacy moze odpowiadac na pytania
jedynie TAK lub NIE.

Jezeli druzyna ktérej gracz przedstawia hasto je odgadnie -
woOwczas zabiera karte.

Jezeli hasto odgadnie druzyna przeciwna - karta

trafia na spod stosu.

Druzyny graja naprzemiennie, a wygrywa ta, ktéra
zdobedzie najwi¢cej kart.
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