ﬁ# g& Mroéwki rozeszly sie po catej $ciezce, pedz

ﬁ wiec przed siebie o trzy pola jeszcze

Bobr tame wysoka na rzece buduje, a ty pieé¢
p6l do przodu raznie przeskakujesz
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Po pajeczej sieci przejdz na druga strone,
wielu trudéw drogi jest ci oszczedzone

Jezowi jabtuszko odnalezé pomagasz i w
wolne miejsce grzybka odkladasz
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Narobite$ hatasu, sarenka ucieka z lasu, ty
tez do ucieczki masz cheé i cofasz sie o pieé

Zajaczkowi marchewke dales, dwa pola do przodu
powedrowates

Dajesz orzeszka wiewidreczce
i rzucasz kostka raz jeszcze

Odganiasz liska od gniazda ptasiego i zyskujesz
kolejke mity kolego

Tu kret usypat kretowisko, wracasz na start
1 tracisz wszystko
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Zapisata madra sowa w swoim kajecie, ze ty juz teraz
ladujesz na mecie

Waz syczy-jestes blisko mety, oddaj grzybka, niestety

Gra zakonczona? Na grzyba, o rety!

Wszyscy grzybiarze dotarli do mety

Liczymy wiec grzybki, choé zmeczone rece
Wygrywa ten, kto ma ich najwiecej

Jesli macie po ré6wno- chcecie czy nie chcecie
Wygrywa dzis ten, kto pierwszy jest na mecie!
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GRZYBOBRANIE

Gre rozpoczynamy od rozstawienia grzybkow na odpowiednich polach:
- brazowe (jadalne) - na dowolnych polach zoitych

- czerwone (trujace)- na dowolnych polach czerwonych

Pionki nalezy ustawi¢ na polach startowych.

Gre rozpoczyna osoba, ktéra wyrzuci kostkg najwickszg ilos¢ oczek,

a ruch odbywa sie zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara.

Instrukcja - wierszyk, zebys$ na mecie byl pierwszy

Badz czujny, gdy na niebieskie pole trafisz,

co$ mozesz zyskac, co§ mozesz stracic.

Gdy wyrzucisz kostka jeden lub szes¢

z koszykiem na start mozesz juz wejsé.

Gdy na muchomora trafisz, jedng kolejke tracisz.
Masz borowika - rzucaj do koszyka!

Ten tylko grzybek w koszyku laduje

na ktérego polu ty sie znajdujesz.
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