Zabawy z Kostkg" to gra dia dwoch graczy.

Na poczatiu gry uczestnicy wybierajg kto gra kotkami, a kto kostkg i ustawiajg tak,

jak pokazano na obrazku.

Celem gry jest dotarcie ktérymkolwiek. z kotkéw do przeciwnego brzegu
szachownicy, uciekajgc przed szalejgca kostis.

Grg rozpoczyna grajacy kotkami, a gracze swoje ruchy
wykonujg na zmiang. Poszczegblne ruchy kotkéw wykonuje sig
przesuwajgc kotka o jedno pole do przodu po przekgtne;.
Poruszamy sig wytgcznie po polach oznaczonych serem, a na
jednym polu moze znajdowac sig tylko jeden kotek. lub kostka,
bedgca dodatkowym pionkiem. Kostka moze poruszac sig o
dowolng liczbg pél w dowolng strong po przekgtnej,

takze po polach oznaczonych serem. Kostka moze zbijaé
pionki kotkow przeskakujac je o dowolng liczbe pél zaréwno
przed, jak i po biciu (tak jak damka w warcabach). Zbijanie
pionkow nastepuje poprzez przeskoczenie zbijanego pionka
na wolne pole zngjdujgce sig za nim.

Za bawy Z KOSﬂ(.Q" to gra dla dwéch graczy.

Na poczatiu gry uczestnicy wybierajg kto gra kotiami, a kto kostkg i ustawiajg tak,
jak pokazano na obrazku.

Celem gry jest dotarcie ktérymkolwiek z kotkéw do przeciwnego brzegu
szachownicy, uciekajgc przed szalejgca kostia.

Grg rozpoczyna grajacy kotkami, a gracze swoje ruchy
wykonujg na zmiang. Poszczegdlne ruchy kotkow wykonuje sig
przesuwajgc kotka o jedno pole do przodu po przekgtne;.
Poruszamy sig wytgcznie po polach oznaczonych serem, a na
jednym polu moze znajdowac sig tylko jeden kotek lub kostka,
bedgca dodatkowym pionkiem. Kostka moze poruszac sig o
dowolng liczbg pol w dowolng strong po przekgtnej,

takze po polach oznaczonych serem. Kostka moze zbijaé
pionki koticow przeskakujgc je o dowolng liczbe pél zaréwno
przed, jak i po biciu (tak jak damka w warcabach). Zbijanie
plonkéw nastepuje poprzez przeskoczenie zbijanego pionka
na wolne pole zngjdujgce sig za nim.

Zbijanie jest obowigzkowe i moze odbywac sig zaréwno do
przodu, jak. i do tytu, moZliwe jest takze zbijanie kilku
pionkéw naraz. Pionki nalezy zbijac tak, aby ilos¢ zbitych
pionkow byta jak najwigksza.

Jeli ktérykolwiek pionek kotka dotrze do ostatniego rzgdu
szachownicy, grajacy kotkami wygrywa.

Jedli pionek kotka zbije kostke, grajacy kotkami takze
wygrywa.

Zbicie kostki jest mozliwe, gdy kostka stanie na polu
sgsiadujgcym ze kotiiem, tak ze kotek bedzie mégt przez
kostkg przeskoczy¢ na wolne pole po jego drugiej stronie
(jak w warcabach).

Jesli grajacy kostkg zbije wszystkie kotki, to on jest
zwycigzcy.
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Zbijanie jest obowigzkowe i moze odbywac sig zaréwno do
przodu, jak. i do tytu, moZliwe jest takze zbijanie kilku
pionk.éw naraz. Pionki nalezy zbijac tak, aby ilos¢ zbitych
pionkow byta jak najwigksza.

Jedli ktérykolwiek pionek kotka dotrze do ostatniego rzgdu
szachownicy, grajgcy kotkami wygrywa.

Jedli pionek kotka zbije kostke, grajacy kotkami takze
wygrywa.

Zbicie kostki jest mozliwe, gdy kostka stanie na polu
sgsiadujgcym ze kotiiem, tak ze kotek bedzie mégt przez
kostke przeskoczy¢ na wolne pole po jego drugiej stronie
(jak w warcabach).

Jedli grajacy kostkg zbjje wszystkie kotki, to on jest
zwycigzcy.
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INSTRUKCJA:

Gracze wybieraja pionki-kotki i ustawiaja na
polu startowym. O kolejnosci gry decyduja
wyniki rzutéw kostka. Gracz, ktéry wyrzuci
najwiekszq liczbe oczek idzie jako pierwszy.

Gra polega na przesuwaniu pionka po planszy
o tyle pél, ile oczek wskazuje kostka. Poszczegélne
pola oznaczone sq symbolami, ktére pomoga lub
utrudnia dotarcie do mety . Wygrywa ta osoba ,

ktéra jako pierwsza stawi sie na mecie.

Kotek do akwarium wpadt po same uszy —

Dwie kolejki czeka nim futro wysuszy

tracisz dwie kole jki

Kotek w kiebek nici sie wplatuje,
Zanim sie uwolni kolejke marnuje
tracisz jedng kolejke

Kotek sie dowiedziat gdzie myszka grasuje

I o trzy pola do przodu szybko przeskakuje,
idziesz trzy pola do przodu @
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INSTRUKCJA:

Gracze wybierajq pionki-kotki i ustawiaja na
polu startowym. O kolejnosci gry decyduja
wyniki rzutéw kostka, Gracz, ktéry wyrzuci
najwiekszq liczbe oczek idzie jako pierwszy.

6ra polega na przesuwaniu pionka po planszy
o tyle pdl, ile oczek wskazuje kostka. Poszczegdlne
pola oznaczone sq symbolami, ktdre pomoga lub
utrudnia dotarcie do mety . Wygrywa ta osoba ,

ktora jako pierwsza stawi sie na mecie.

Kotek do akwarium wpadt po same uszy —
Dwie kolejki czeka nim futro wysuszy

tracisz dwie kole jki

Kotek w ktebek nici sie wplatuje,
Zanim sie uwolni kolejke marnuje
tracisz jedng kole jke

Kotek sie dowiedziat gdzie myszka grasuje

I o trzy pola do przodu szybko przeskakuje
idziesz trzy pola do przodu @

Kotek o kaktusa skaleczyt tapeczke,
O dwa pola sie wrdcit by znalez¢ apteczke.

idziesz dwa pola do tytu

Zrzucit kotek z szafki codzienne gazety

T o dwa pola nieszczesnik cofa sie niestety.

idziesz dwa pola do tytu
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Na rozlanej wodzie kotek sie poslizgnd,

T dwa pola do przodu niczym tyzwiarz s'mignq%@
idziesz dwa pola do przodu

Kotek w t6zku lezy, z przejedzenia chory,
Na start wréci¢ musi mimo péznej pory.
wracasz na start

Kotek jest na mecie , w kotce zakochany
Poscigiem sie znudzit i zmienit swe plany. &

jestes juz na mecie

Kotek rozlat na podtoge duzy stoik miodu,
Kolejke wiec czeka przylepiony do spodu.
tracisz kolejke

Jesli staniesz na polu z myszka, , cofasz sie
do poprzedniego pola z myszka
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Kotek o kaktusa skaleczyt tapeczke,
O dwa pola sie wrécit by znaleZé apteczke.
idziesz dwa pola do tytu

Zrzucit kotek z szafki codzienne gazety,
T o dwa pola nieszczesnik cofa sie niestety.
idziesz dwa pola do tytu

Na rozlanej wodzie kotek sie poslizgnat,
I dwa pola do przodu niczym tyzwiarz $mignat
idziesz dwa pola do przodu

Kotek w t6zku lezy, z przejedzenia chory,
Na start wréci¢ musi mimo péznej pory.
wracasz na start

Kotek jest na mecie , w kotce zakochany
Poscigiem sie znudzit i zmienit swe plany.
jestes$ juz na mecie
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Kotek rozlat na podtoge duzy stoik miodu,
Kolejke wiec czeka przylepiony do spodu.
tracisz kolejke
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Jesli staniesz na polu z myszka , cofasz sie
do poprzedniego pola z myszka
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