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Zabawy z Kostką” to gra dla dwóch graczy.

Na początku gry uczestnicy wybierają kto gra kotkami, a kto kostką i ustawiają tak, 

jak pokazano na obrazku.

Celem gry jest dotarcie którymkolwiek z kotków do przeciwnego brzegu 

szachownicy, uciekając przed szalejąca kostką.

Grę rozpoczyna grający kotkami, a gracze swoje ruchy 

wykonują na zmianę. Poszczególne ruchy kotków wykonuje się 

przesuwając kotka o jedno pole do przodu po przekątnej. 

Poruszamy się wyłącznie po polach oznaczonych serem, a na 

jednym polu może znajdować się tylko jeden kotek lub kostka, 

będąca dodatkowym pionkiem. Kostka może poruszać się o 

dowolną liczbę pól w dowolną stronę po przekątnej, 

także po polach oznaczonych serem. Kostka może zbijać 

pionki kotków przeskakując je o dowolną liczbę pól zarówno 

przed, jak i po biciu (tak jak damka w warcabach). Zbijanie 

pionków następuje poprzez przeskoczenie zbijanego pionka 

na wolne pole znajdujące się za nim.

Zbijanie jest obowiązkowe i może odbywać się zarówno do 

przodu, jak i do tyłu, możliwe jest także zbijanie kilku 

pionków naraz. Pionki należy zbijać tak, aby ilość zbitych 

pionków była jak największa.

Jeśli którykolwiek pionek kotka dotrze do ostatniego rzędu 

szachownicy, grający kotkami wygrywa.

Jeśli pionek kotka zbije kostkę, grający kotkami także 

wygrywa.

Zbicie kostki jest możliwe, gdy kostka stanie na polu 

sąsiadującym ze kotkiem, tak że kotek będzie mógł przez 

kostkę przeskoczyć na wolne pole po jego drugiej stronie 

(jak w warcabach).

Jeśli grający kostką zbije wszystkie kotki, to on jest 

zwycięzcą.
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Kocie Psoty
INSTRUKCJA:

     Gracze  wybierają pionki-kotki i ustawiają na 

polu startowym. O kolejności gry decydują

wyniki rzutów kostką. Gracz, który wyrzuci 

największą liczbę oczek idzie jako pierwszy.

      Gra polega na przesuwaniu pionka po planszy

o tyle pól, ile oczek wskazuje kostka.     Poszczególne

pola oznaczone są symbolami, które pomogą lub

utrudnią  dotarcie do mety . Wygrywa ta osoba ,

która jako pierwsza  stawi się na mecie.

Kotek w kłębek nici się wplątuje,

Zanim się uwolni kolejkę marnuje

tracisz jedną kolejkę

Kotek do akwarium wpadł po same uszy

Dwie kolejki czeka nim futro wysuszy

tracisz dwie kolejki

Kotek się dowiedział gdzie myszka grasuje

I o trzy pola do przodu szybko przeskakuje

idziesz trzy pola do przodu

Kotek o kaktusa skaleczył łapeczkę,

O dwa pola się wrócił by znaleźć apteczkę.

idziesz dwa pola do tyłu

Zrzucił kotek z szafki codzienne gazety,

I o dwa pola nieszczęśnik cofa się niestety.

idziesz dwa pola do tyłu

Na rozlanej wodzie kotek się poślizgnął,

I dwa pola do przodu niczym łyżwiarz śmignął

idziesz dwa pola do przodu

Kotek w łóżku leży, z przejedzenia chory,

Na start wrócić musi mimo późnej pory.

wracasz na start

Kotek jest na mecie , w kotce zakochany

Pościgiem się znudził i zmienił swe plany.

jesteś już na mecie 

Kotek rozlał na podłogę duży słoik miodu,

Kolejkę więc czeka przylepiony do spodu.

tracisz kolejkę

Jeśli staniesz na polu z myszką , cofasz się

do poprzedniego pola z myszką
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