Jezeli gracz stanie na polu oznaczonym symbolem:
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Zwyciezca zostaje ten z graczy, ktory zbierze najwigksza ilos¢ kart
po dotarciu do mety

Zyczymy udanej zabawy!

abino@abino.com.pl
www.abino.com.pl
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Gracze maja do dyspozycji plansze,
72 karty z pytaniami, 4 pionki i kostke.

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej ilosci kart.

Kazdy z graczy wybiera pionek i ustawia go na polu startowym.
Karty z pytaniami nalezy przetasowac i polozy¢ na zakrytym stosie
po srodku planszy.
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Pionki na planszy przesuwamy zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
Gre rozpoczyna najmiodszy z graczy, rzucajac kostka, a nastepnie
przesuwajac pionek do przodu o tyle pdl, ile oczek wskazala kostka.
Jezeli rozgrywajacy zakonczy swdj ruch na polu oznaczonym

cyfra, to nastepny w kolejce bierze tyle kart, ile wskazuje cyfra i po
kolei odczytuje pytania graczowi.

Po odczytaniu pytania gracz udziela odpowiedzi, (poprawna odpowiedz
jest zaznaczona na dole kazdej karty).

W przypadku, gdy zostanie udzielona prawidlowa odpowiedz grajacy
zabiera karte/y, jezeli odpowiedz jest bledna, karta/y odkladana jest
na spad stosu.

Kolejka gracza konczy sie po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie
wylosowane karty, a ruch wykonuje nastepna osoba w kolejce.
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