PSie Fig le Gdy na czerwonym polu staniesz:

- tracisz tu kolejke bo Twdj psiak figluje,

(ﬁ czasu duzo tracisz bo sie zatrzymujesz.
INSTRUKCJA:

Gdy na niebieskim polu staniesz:

Gracze wybierajq figurki pieskow i ustawiajq na polu startowym.
0 kolejnosci gry decydujg wyniki rautéw kostka.
Gracz ktéry wyrauci najwigkszq liczbg oczek idzie jako pierwszy.
Gra polega ha przesuwaniu pionka po planszy o tyle pél ,
ile oczek wskazuje kostka.

- grzecznie sie Twdj psiak zachowuje,
w nagrode rzut kostka zyskuje.

Gdy na fioletowym polu staniesz:

- 0 jedno pole do tytu sie cofasz,

Poszczeqgélne pola oznaczone sq réznymi kolorami, bo Twéj psiak wiele dziur wykopat..

ktore pomogg lub utrudniq dotarcie do mety.
Wygrywa ta osoba, ktéra jako pierwsza dotrze swoim spotkaja sie psiaki,

psiakiem do mety. musza, wracaé na start, by uniknaé draki.
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WYSCIGI PSOW

INSTRUKCJA:

Kazdy z graczy wybiera pionek i ustawia
go na polu startowym.

Gre rozpoczyna najmtodszy zawodnik,
rzucajac kostka i przesuwajac swojego
pionka-pieska o tyle pal,
ile oczek wskazuje kostka. Aby zakohczyé
gre, nalezy wyrzuci¢ doktadnie taka
liczbe oczek, ile pél brakuje do mety.
Wygrywa ten zawodnik, ktory jako
pierwszy dotrze do mety.
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