Maly strit

Aby wybrac t¢ kategorig, gracz musi wyrzuci¢ 4
kolejne liczby oczek wedtug kolejnosci cyfr. Tu warto
pamigtac o tym, ze kolejnos¢ cyfr na kostkach nie ma
znaczenia, gdyz kostki nie majg przypisanej numeracji.
Po wybraniu tej kategorii, gracz otrzymuje 30 pkt.
Przyktad: 2, 2, 3, 4, 5.

Duzy strit

Aby wybra¢ t¢ kategorig, gracz musi wyrzuci¢ 5
kolejnych liczb oczek wedlug kolejnosci cyfr. Tu warto
pamigtac o tym, ze kolejnos¢ cyfr na kostkach nie ma
znaczenia, gdyz kostki nie majg przypisanej numeracji.
Po wybraniu tej kategorii, gracz otrzymuje 40 pkt.
Przyktad: 1, 5, 4, 2, 3.

General

Aby wybra¢ t¢ kategorig, gracz musi wyrzucic¢ 5
jednakowych liczb oczek. Jezeli warunek zostanie
spelniony, a gracz wybierze t¢ kategorig, to otrzymuje
50 pkt.

Przyktad: 5, 5, 5, 5, 5.

Szansa

Jest to kategoria, gdzie nie ma zadnych wymogow -
gracz po rzucie zlicza sumg¢ cyfr ze wszystkich kostek i
zapisuje ja w tej kategorii.

UWAGA! Kazda z podanych kategorii moze zostac¢
wybrana w dowolnym momencie, nawet, gdy gracz nie
uzyska wymaganego uktadu - rowna si¢ to jednak z
tym, ze wtedy otrzyma on 0 pkt w danej kategorii.
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Stworz grupe 2-5 os6b i zapraszamy do gry w koSci!

Gra polega na rzucaniu kostkami, ale... nie jest to wcale
takie banalne. Oczywiscie, mozesz polegac na farcie, ale
mozesz réwniez uprzedzi¢ swoich przeciwnikow i
wykorzysta¢ sprytne umiejetnosci kalkulacji.

KosSci, opieraja si¢ na schemacie 1 rundy, w ktérej mamy 13
kolejek - w danej kolejce kazdy z graczy moze wykonac¢ do 3
rzutdw kostkami. Po pierwszym rzucie (5 kostkami) gracz
moze wybraé, ktore kostki chce zostawic, a ktdre ponownie
rzuca¢ by moc uzyskac jak najlepszy wynik w wybranej
kategorii.

Przyklad: 1, 5, 5, 4, 6 - po pierwszym rzucie gracz
pozostawit dwie 5; nastgpny rzut wykonuje 1, 4, 6....

Po zakonczeniu swoich rzutow ( moze to nastapic po 1,

2 lub 3 rzutach), gracz zapisuje swdj wynik w wybrane;j
kategorii, ktéra nie moze by¢ juz uzyta przez gracza w jej
dalszej czgsci.

Koniec gry rownoznaczny jest z zakonczeniem wszystkich
13 kolejek (wtedy wszystkie kategorie powinny zosta¢
wypehione). Wygrywa ten z graczy, ktdrego suma punktow
ze wszystkich kategorii jest najwyzsza.

OPIS KATEGORII:

Kategori¢ mozemy podzieli¢ na 2 podkategorie:
Jedynki, dwajki, trojki, czworki, piatki oraz szostki
Jezeli gracz wybierze jedng z podanych kategorii, to
zlicza sume oczek z kostek, ktore przedstawiaja dang
liczbe (np. trojki - zlicza tylko kostki, na ktorych
wypadty 3). Przyktad: gracz wyrzucit uktad 5,4,4,1,2.

Jezeli wskaze kategorie jedynek - jest 1 pkt (gdyz w tym
uktadzie zostala wyrzucona jedna 1); dwojek - sg 2 pkt
(gdyz w tym uktadzie zostata wyrzucona jedna 2);

trojek - jest 0 pkt (gdyz w tym uktadzie brak jest 3);
czworek - jest 8 pkt (gdyz w tym ukladzie mamy dwie 4).
Premia - gracz uzyskuje premie¢ 35 dodatkowych
punktow, jezeli suma punktow z wyzej podanych
kategorii przekroczy wartos¢ 63 punktow.

3 jednakowe, 4 jednakowe, full, maty strit, duzy strit,
general, szansa

3 jednakowe

Aby wybra¢ t¢ kategorig, gracz musi wyrzuci¢ 3
jednakowe liczby oczek. Po spetnieniu tego warunku,
zlicza sume oczek ze wszystkich wyrzuconych kostek.
Przyktad: 3, 3, 4, 5, 3 - wynik 18 pkt.

4 jednakowe

Aby wybrac t¢ kategorig, gracz musi wyrzucic¢ 4
jednakowe liczby oczek. Po spetnieniu tego warunku,
zlicza sumg¢ oczek ze wszystkich wyrzuconych kostek.
Przyktad: 3, 3, 3, 6, 3 - wynik 18 pkt.

Full

Aby wybra¢ te kategorig, gracz musi wyrzucic¢ 3
jednakowe liczby oczek oraz 2 jednakowe liczby oczek.
Po wybraniu tej kategorii, gracz otrzymuje 25 pkt.
Przyktad: 3, 3, 4, 3, 4.



