MALY ASTRONAUTA
(gra planszowa dla 2-4 0s6b)

Cel gry:

Celem gry jest dotarcie do Slonca jako pierwszy. Gracze poruszaja
swoje pionki po planszy, wykonujac ruchy w zaleznosci od
wyrzuconych oczek na kostce. Po drodze czekaja ich r6zne
wyzwania i niespodzianki, ktére moga pomoéc lub utrudnic dalsza
podroz.

Przygotowanie do gry:

1. Roz16z plansze na stole.

2. Kazdy gracz wybiera jeden pionek i ustawia go na polu "Start".

3. Pierwszy ruch wykonuje najmlodszy gracz, a kolejnosé gry
ustala si¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Zasady gry:

1. Gracze na przemian rzucaja kostka i przesuwaja swoj
pionek o tyle pdl, ile oczek wyrzucili.

2. Gracze moga trafi¢ na rozne pola, ktére moga zmieni¢ ich
sytuacje w grze (nagrody, przeszkody, klopoty).

3. Gre wygrywa pierwszy gracz, ktory dotrze do Slonca.

Koniec gry:

Gra konczy sie, gdy pierwszy gracz dotrze do Stonica. Moze on
zdecydowac¢ sie na powtdrzenie gry, aby sprobowaé wygraé
ponownie.

Pola specjalne:

W trakcie gry pionki moga zatrzymac sie na specjalnych polach,
ktore wymagaja od gracza wykonania okreslonych zadan:

Pluton - Wyladowales$ na planecie karlowatej w okolicach
krafica ukladu stonecznego, gdzie panuja ciemnosci. Zakladasz
noktowizyjne okulary i przesuwasz pionek o 4 pola do przodu.

Czarna dziura - Uwaga, niebezpieczenstwo! Wpadasz w czarna dziure i
cofasz sie na pole startowe.

Neptun - Jak tu wieje! Uciekasz przed wiatrem i przesuwasz
pionek o 2 pola do przodu.

Ogon
Komety - Twoj statek trafil na ogon komety. Podazasz za

jej Sladem i przesuwasz pionek na jej poczatek.

Uran - Jeste$ na "lezacej" planecie, czas na odpoczynek.
Tracisz rzut kostka.
Saturn - Podziwiasz pigkne pierScienie Saturna.
Zafascynowany, opuszczasz kolejke i tracisz rzut kostka.
Jowisz - Zatrzymales sie na szybko wirujacej planecie. Czujesz sie
jak na karuzeli i zapominasz o celu swojej podrézy.
Tracisz jeden rzut kostka.
Mars -  WSsréd czerwonych pylé6w Marsa napotkales
niezidentyfikowany obiekt latajacy.
Probujesz przyjrze¢ mu sie z bliska i tracisz jeden rzut kostka.
Ziemia - Stanale$ na dobrze znanej planecie. Idziesz pobawic sie z

kolegami i tracisz jedna kolejke.

Ksiezyc - Wykorzystujesz pole grawitacyjne Ksiezyca,
przyspieszasz i przesuwasz pionek o 2 pola.

Wenus - Zatrzymales$ sie na najgoretszej z planet Ukladu Stonecznego.

Boisz sie, zZe goraca temperatura moze uszkodzi¢ Twéj pojazd,

wiec czym predzej ja opuszczasz.

Przesuwasz pionek o 2 pola do przodu.

Merkury - Wyladowale$ na planecie, ktora porusza sie najszybciej.
Poruszasz sie rownie szybko jak ona - przystuguje Ci
dodatkowy rzut kostka.

Slonfice - Dotarles do celu swojej podrézy! Mozesz zaczaé gre od

poczatku i sprobowaé ponownie zdoby¢ pierwsze

miejsce!



MISJA BADAWCZA

Gra planszowa dla 1-4 oséb

Cel gry:

Celem gry jest zdobycie wszystkich kart z opisami planet, przy
jednoczesnej wspotpracy wszystkich graczy. Gracze poruszaja swoje
pionki po planszy, a gdy zatrzymaja si¢ na polu z planeta,
zdobywaja karte tej planety, ktéra zawiera opis oraz ilustracje.
Zespdt wygrywa, jesli zdobedzie wszystkie karty.

Przygotowanie do gry:

1. Roz16z plansze na stole.

2. Kazdy gracz wybiera pionek i ustawia go na polu startowym.

3. Karty planet potéz obok planszy w stosie odkrytym.

4. Rozpoczyna najmlodszy gracz.

5. Gracze graja zespotowo - celem jest zdobycie wszystkich
kart przez druzyne.

Zasady gry:

1. Gracze na przemian rzucaja kostka i przesuwaja swoj pionek
o tyle pdl, ile oczek wyrzucili.

2. Gdy pionek gracza zatrzyma sie na polu z planets, gracz
bierze odpowiednia karte, odkrywa ja i zapoznaje sie z opisem
planety oraz ilustracja. Zachowuje ja do korca gry.

3. Gracze moga trafia¢ na rézne pola specjalne, ktére pomagaja
lub utrudniaja zdobywanie kart.

Pola specjalne:

Pluton - planeta kartowata, nie posiada karty tracisz rzut kostka.

Czarna dziura - wpadtes w czarng dziure! Cofasz si¢ na pole startowe.

Ogon Komety - twdj statek trafit na ogon komety, podazasz za jej sladem i
przesuwasz pionek na poczatek jej toru.

Ksiezyc - wykorzystujesz pole grawitacyjne Ksiezyca, przys$pieszajac,
przesuwasz pionek o 2 pola do przodu.

Stonce - dotartes do celu swojej podrézy, podliczasz zdobyte karty.

Zakonczenie gry:

XY

. Gra konczy sie, gdy wszyscy gracze dotrg do mety.
2. Jesli zespdt zdobedzie wszystkie osiem kart planet,
misja zostaje uznana za sukces!
. Gracz, ktéry zdobedzie najwiecej kart, zostaje kapitanem.
. Jedli gracze nie zdobeda wszystkich kart, niestety przegrali.
Ale nie martwecie si¢ - nastepnym razem na pewno pdjdzie lepie;!
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