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Lanowa 2b 95-030 Gospodarz
WWW.abino.com.pl

LATAJACE
POMPONY

- instrukcja



Cel gry:

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktow przez

wystrzeliwanie pompondéw na planszg¢ z tarczg. Gracze starajg si¢

trafi¢ w odpowiednie sekcje, aby zdobywa¢ punkty.
Liczba graczy: 2—4 osoby.
Zawartosé:
e 1 plansza z tarcza i oznaczeniami punktowymi
e 4 rodzaje kolorowych pompondéw (po 4 dla kazdego
gracza)
e 4 wyrzutnie pompondw (po 1 dla kazdego gracza)

Przygotowanie gry:

1. Ustaw plansze na stole, tak by byta widoczna dla
wszystkich graczy.

2. Kazdy gracz wybiera jeden kolor pomponow i wyrzutni.

3. Ustal liczbe rund (np. 5 rund).
Zasady gry:

1. Rozpoczecie rundy:
o Gratoczy si¢ w turach. Gracze kolejno
wystrzeliwujg swoje pompony.
o Gracz ma jedng prob¢ na wystrzelenie swojego
pompona.
o Gracze zdobywaja punkty na podstawie tego, w
jaka sekcje trafia.

o Pompon, ktéry opusci plansze lub nie trafi w zadna
sekcje, nie przynosi punktow.

o Jesli pompon zmieni pozycj¢ innego pompona,
zmienia si¢ warto$¢ punktow (dotyczy to takze
pomponoéw innych graczy).

2. Punkty dodatkowe:

o Bonus: 10 punktow za trafienie w $rodek planszy.

o Pompon poza planszg: Gracz traci 1 punkt za
kazda probe, ktora skonczy si¢ poza plansza.

3. Zmiana gracza:

o Po wystrzeleniu pompona przez gracza, kolej na
nastepnego gracza. Gracze wystrzeliwujg pompony
naprzemiennie.

4. Koniec rundy:

o Po wystrzeleniu wszystkich pomponéw przez
graczy w danej rundzie, liczymy punkty i
zapisujemy wyniki.

Zakonczenie gry: Gra konczy si¢ po ustalonej liczbie rund.

Gracz z najwyzszg liczbg punktow wygrywa!

Powodzenia i Swietnej zabawy!



