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Cel gry:  

Celem gry jest zdobycie jak największej liczby punktów przez 
wystrzeliwanie pomponów na planszę z tarczą. Gracze starają się 
trafić w odpowiednie sekcje, aby zdobywać punkty. 

Liczba graczy: 2–4 osoby. 

Zawartość: 

 1 plansza z tarczą i oznaczeniami punktowymi 
 4 rodzaje kolorowych pomponów (po 4 dla każdego 

gracza) 
 4 wyrzutnie pomponów (po 1 dla każdego gracza) 

Przygotowanie gry: 

1. Ustaw planszę na stole, tak by była widoczna dla 
wszystkich graczy. 

2. Każdy gracz wybiera jeden kolor pomponów i wyrzutni. 
3. Ustal liczbę rund (np. 5 rund). 

Zasady gry: 

1. Rozpoczęcie rundy: 
o Gra toczy się w turach. Gracze kolejno 

wystrzeliwują swoje pompony. 
o Gracz ma jedną próbę na wystrzelenie swojego 

pompona. 
o Gracze zdobywają punkty na podstawie tego, w 

jaką sekcję trafią. 

o Pompon, który opuści planszę lub nie trafi w żadną 
sekcję, nie przynosi punktów. 

o Jeśli pompon zmieni pozycję innego pompona, 
zmienia się wartość punktów (dotyczy to także 
pomponów innych graczy). 

2. Punkty dodatkowe: 
o Bonus: 10 punktów za trafienie w środek planszy. 
o Pompon poza planszą: Gracz traci 1 punkt za 

każdą próbę, która skończy się poza planszą. 
3. Zmiana gracza: 

o Po wystrzeleniu pompona przez gracza, kolej na 
następnego gracza. Gracze wystrzeliwują pompony 
naprzemiennie. 

4. Koniec rundy: 
o Po wystrzeleniu wszystkich pomponów przez 

graczy w danej rundzie, liczymy punkty i 
zapisujemy wyniki. 

       Zakończenie gry: Gra kończy się po ustalonej liczbie rund.  

                   Gracz z najwyższą liczbą punktów wygrywa! 

 

 

Powodzenia i świetnej zabawy! 

 


